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REGULAMIN DZIAEANIA
PSZCZOLY DLA MIAST PRZYSZLOSCI

Projektowanie w Minecraft przestrzeni miejskiej dla pszczot

—

INFORMACJE OGOLNE

1. Regulamin okresla warunki, tryb zgtoszenia i zasady, zgodnie z ktérymi odbywac¢
sie bedzie wydarzenie pod nazwg , Pszczoly dla miast przyszlosci” (zwany dalej
,Projektem”).

2. Organizatorem Projektu jest Gmina Miasto Rzeszow realizujgca projekt ,Adaptacja
koncepcji Urban Lab w Rzeszowie”

3. Projekt realizowany bedzie w terminie do 4 maja 2021 r.

4. Projekt zostanie przeprowadzony w formie online przy wykorzystaniu narzedzi
do komunikacji zdalne;j.

5. Zadaniem uczestnikéw projektu bedzie zaprojektowanie w Minecrfat przestrzeni

miejskiej dla pszczét.

IL. ZASADY UDZIALU

1. Udziat w projekcie jest bezptatny jak i réwniez dobrowolny.

2. Organizator nie zwraca zadnych kosztow uczestnikom wydarzenia wynikajgcych
z udziatu w projekcie.

3. Projekt powinien by¢ zbudowany samodzielnie przez uczniéw w grze Minecraft:
Education Edition.

4. Zglaszajac sie do projektu uczestnicy akceptuja niniejszy regulamin.

5. Uczestnicy w trakcie projektu moga stworzy¢ jedno rozwigzanie, ktore
zaprezentujg. Projekty wykonane i przedstawione do prezentacji nie moga
narusza¢ praw osob trzecich. Projekty nie moga by¢ wykonywane sprzecznie
Z prawem.

6. Uczestnikami projektu sg uczniowie szkét podstawowych z ternu Gminy Miasta
Rzeszowa.

7. Uczestnik/uczestnicy:

a) Uczniowie szkoty podstawowych z ternu Gminy Miasta Rzeszowa.

b) Zapoznat sie z Regulaminem projektu.

c) Wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych oraz wykorzystanie
wizerunku przez Organizatoréw w celu organizacji promocji wydarzenia oraz
jego efektow.

d) Potwierdza autentyczno$¢ danych z formularza rejestracyjnego z faktycznymi
danymi.
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e) Nie ma przeciwskazan zdrowotnych do udziatu w projekcie. Organizator nie
ponosi odpowiedzialnosci z tego tytutu.

III. ZGLOSZENIA

1. Zgtoszenia uczestnikow do projektu odbywaja sie poprzez przestanie na adres
mailowy: jpuzio@erzeszow.pl niezbednych informacji do zgtoszenia zgodnie z
niniejszym regulaminie.

Zgloszenia trwaja do 4 maja 2021 roku.

Rejestracja jest bezptatna dla uczestnikdw projektu.

0 zakwalifikowaniu do udziatu w projekcie decyduje Organizator Projektu.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody powstate w przygotowaniu
projektu.
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IV. HARMONOGRAM PROJEKTU

1. Zgtoszenia do projektu wraz z przestaniem prac rozpocznie sie 19 kwietnia 2021
r.ibeda trwaty do 4 maja 2021 r.

Uczestnicy przesytajg prace do oceny nie p6zniej niz 4 maja 2021 r.

Obrady Jury odbeda sie 5-6 maja 2021 r.

Ogtoszenie wynikéw odbedzie sie 7 maja 2021 r.

Ogtoszenie wynikéw jak réwniez przebieg prezentacji wybranych projektow
bedzie dostepny na stronach Organizatora
https://www.facebook.com/UrbanLabRzeszow oraz urbanlab.erzeszow.pl jak
réwniez moze zosta¢ udostepniony na stronach Partneréw.
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WYMAGANIA OGOLNE PROJEKTOW
Praca musi by¢ samodzielna.
Do budowania przestrzeni konkursowej nalezy uzy¢ ptaskiego Swiata.
Do budowania mozna wykorzystac konstruktora kodéw oraz agenta.
Po wykonaniu projektu nalezy przygotowal prezentacje w postaci filmu -
wirtualnego spaceru po mapie z komentarzem stownym autora lub napisami.
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Dtugos¢ filmu nie powinna przekroczy¢ 12 minut.

5. Wraz z filmem nalezy przesta¢ opis wykonanego projektu maksymalnie 700
znakow (ze spacjq).

6. Dodatkowym atutem bedzie réwniez stworzenie modelu 3d, ktory bedzie
nawigzywat do tematyki konkursu. Model nalezy wykonac¢ na osobnej mapie, ktéra
zostanie udostepniona uczestnikom konkursu.

7. Do oceny nalezy przesta¢ prezentacje (film avi lub mp4) oraz wykonany model 3D

(plik glb).

WYMAGANIA DOTYCZACE MODELI:

Pojedynczy model 3D:
Urban Lab Rzeszow (
ul. 3-go Maja 13, 35-030 Rzeszow | Urbon,IOb rZESZOW
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1. Musi by¢ zbudowany z peinych blokéw (najlepiej betonowych), na "matej"
drukarce.

2. Musi stanowi¢ spojna bryte, potaczonych ze sobg blokow.

Nie moze przekracza¢ wymiarow 16x16x16 blokow.

4. Powinien zosta¢ wyeksportowany blokiem budowli umieszczonym na mapie do
modelu 3d w formacie glb.

w

Modutowy model 3D:

Moze sktadac sie maksymalnie z 4 czeSci, ktére mozna ze soba potaczyc.

Musi by¢ zbudowany z petnych blokéw (najlepiej betonowych).

Kazda cze$¢ musi stanowi¢ spdjng bryte, potagczonych ze sobg blokéw.

Zadna cze$¢ nie moze przekroczy¢ wymiaréw 16x16x16 blokéw.

Poszczegoélne czesci musza by¢ zbudowane na "duzej" drukarce i wyeksportowane
do jednego pliku GLB.
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VL UCZESTNIKOM ZAPEWNIA SIE

1. Uczestnikom zapewnia wsparcie techniczne oraz merytoryczne.

2. W innych przypadkach Uczestnicy/Uczestniczki zobowigzani s3a Kkorzystac
z wilasnych zasobéw, w szczegdlnosci oprogramowania i innych niezbednych
narzedzi oraz sprzetu.

3. Uczestnicy sg zobowigzaniu do przestrzegania zasad opisanych w Regulaminie.
Zgtoszony do oceny projekt musi bazowa¢ na pracy wlasnej
Uczestnikow/Uczestniczek przy wsparciu Organizatora oraz Partnerdéw.

VII. WYROZNIENIA

1. Autorzy wybranych projektéw beda reprezentowa¢ Miasto Rzeszé6w w projekcie
ogolnopolskim pt. ,Miejski projekt - wizja miast w Minecraft i Druku 3D” w dwéch
kategoriach wiekowych:
[ kategoria: klasy1 do 4 (6 osobowa druzyna)
I kategoria: klasy 5 do 8 (6 osobowa druzyna)

2. Organizator w imieniu Partner6w mozZe przyzna¢ inne nagrody poza
wyroznieniami.

3. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ nieprzyznania wyroznien o ktorych mowa
w niniejszym punkcie regulaminu.

VIII. JURY PROJEKTU

1. Organizator powota Jury Projektu, w sktad ktorego wejda przedstawiciele
wsOrganizatora, Parterow oraz eksperci zewnetrzni.

2. Do zadan Jury Projektu nalezy w szczegélnoSci wybor laureatéw projektu w
poszczegbdlnych kategoriach oraz podjecie decyzji o przyznaniu ewentualnych
wyroznien.

3. Decyzje Kapituty Honorowej Projektu sg ostateczne i nie podwazalne.

Urban Lab Rzeszow
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Tel.: (+48) 17 748 40 70

E-mail: urbanlab@erzeszow.pl

O urban lab
J) rzeszéw

rzeszow

stolica innowacji



Fundusze ; : ;
el Rzeczpospolita Unia Europejska
EUI'OpEjSkIe - Polska Fundusz Spojnosci

Pomoc Techniczna

4. Kryteria oceny:

KRYTERIA LICZBA PRZYZNANA
PUNKTOW PUNKTACJA
Min.  Maks.
Kreatywnos$¢
Liczba punktéw: od 0 do 5. 0 5
Pomyst i realnos¢ zastosowania 0 5

projektu w przestrzeni miejskiej
Liczba punktéw od 0 do 5.

Uzycie dodatkowych opcji w 0 5
wykonaniu projektu np. uzycie
agenta

Liczba punktéw od 0 do 5.

MAKSYMALNA LICZBA 15
PUNKTOW/PRZYZNANA
5. W przypadku zastrzezen dotyczacych wykonania danego projektu, zgodnie

z zasadami okreSlonymi w Regulaminie, Organizator zastrzega sobie prawo do
weryfikacji powstania projektu.

IX. PRAWA AUTORSKIE

1. Uczestnicy gwarantujg, zZe zrealizowane podczas projektu prace beda ich
autorstwa czy tez wspotautorstwa i nie beda naruszac jakichkolwiek praw oséb
trzecich.

2. Uczestnicy projektu udzielajag Organizatorowi zgody na wykorzystanie wszelkich
nagran ukazujacych projekty, ktore zostaty stworzone w trakcie trwania projektu
dla celéw wewnetrznych oraz promocyjnych wydarzenia.

3. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ przekazania Partnerom wszelkich
informacji o projektach i przebiegu wydarzenia w celach promocyjnych.

4. Uczestnicy/Zespotly sg odpowiedzialni wzgledem Organizatora za wszelkie wady
prawne wspoéttworzonego przez siebie projektu, a w szczegélno$ci za ewentualne
roszczenia oséb trzecich, wynikajace naruszenia praw autorskich i innych praw
0s6b trzecich. W przypadku skierowania z tego tytulu roszczen przeciwko
Organizatorowi, Uczestnicy zobowigzuja sie do ich catkowitego zaspokojenia oraz
zwolnienia Organizatora od obowigzku $wiadczen.

Urban Lab Rzeszéw
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X. WIZERUNEK UCZESTNIKOW

1. Organizatorowi przystuguje nieograniczone w czasie i przestrzeni terytorialnej
prawo do wykorzystywania nagran, fotografii oraz materiatéw audiowizualnych
w celu zwigzanym ze statutowa dziatalno$cig Organizatora, w szczegélnoSci
poprzez publikacje ww. na wilasnych stronach internetowych, w mediach
spoteczno$ciowych oraz wiasnych kanatach informacyjnych zdje¢ (PrtSc) i innych
materiatéw wykonanych w trakcie projektu.

2. Organizatorowi przystuguje przekazanie nagran, zdje¢ i innych materiatéw
wykonanych w trakcie wydarzenia Partnerom projektu.

XI. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania lub przesuniecia terminu
projektu.

2. W przypadku odwotania lub przesuniecia terminu projektu Organizator,
Partnerzy nie ponosza zadnej odpowiedzialnos$ci za szkody, jakie poniosty z tego
tytutu osoby, ktore zgtosity swoj udziat w projekcie.

3. Organizator nie jest odpowiedzialny za zapewnienie bezpieczenstwa urzadzen
stanowigcych wtasno$¢ Uczestnikow/Zespotéw. Uczestnicy biorg peing
odpowiedzialno$¢ za swoja wtasnos$¢ (w tym sprzet komputerowy). Organizator
ani Wykonawca nie ponosi odpowiedzialno$ci za ewentualne straty, ktére moga
wynikng¢ w trakcie trwania projektu.

Urban Lab Rzeszéw
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